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PROPOSITO MENSUAL :

Favorecer en los nifios y las nifias de prejardin experiencias pedagégicas significativas que les
permitan reconocer y disfrutar diferentes espacios creados para jugar, interactuar, crear e
imaginar, fortaleciendo vinculos afectivos y relaciones positivas con sus pares y adultos. A
través de propuestas lidicas, dindmicas, artisticas, corporales y de exploracidn, se propiciardn
oportunidades para compartir, cooperar, comunicarse, expresar ideas, gustos y emociones,
respetar los turnos, cuidar los materiales y participar en juegos individuales y colectivos. Se
busca promover el buen trato, el compafierismo, la empatia y el reconocimiento del otro,
comprendiendo progresivamente que cada persona tiene formas diferentes de sentir, pensar
y participar. De igual manera, se brindardn ambientes enriquecidos y flexibles que despierten
la curiosidad y permitan a los nifios y las nifias transformar los espacios mediante su
imaginacidn, utilizando diversos materiales, objetos y recursos para representar, construir,
crear e inventar nuevas posibilidades de juego. De esta manera, el juego se convierte en un
escenario privilegiado para favorecer la autonomia, la participacidn, la convivencia y el
desarrollo integral, permitiendo que cada nifio y nifia se sienta seguro, escuchado, valorado y
con la posibilidad de expresarse libremente mientras construye aprendizajes y experiencias
Jjunto a los demds.

A MAESTRA/O: BRIYITH LEON
A COORDINADORA: MARCELA MOLINA
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PROPOSITO: Favorecer la interaccién entre los nifios y las nifias mediante la exploracion y
organizacién colectiva de un espacio de juego, fortaleciendo el compaiierismo, la participacion, lof
comunicacién, la autonomia y las précticas de buen trato.

EJES: Vivir espacios de participacion genuina.

IESTRATEGIA PEDAGOGICA: CIRCULO DE LA PALABRA

“¢A QUE PODEMOS JUGAR?"
[nm dar inicio a la jornada convocaremos a los nifios y las nifias a ubicarse cémodamente en circulo y

realizaremos un juego de saludos divertidos que permita generar un ambiente de confianza, alegria y

isposicién para participar. La maestra propondrd diferentes formas de saludarnos: chocando
suavemente las manos, haciendo un gesto con la cabeza, enviando un beso al aire, chocando los pufios,
Euciendo una sonrisa o inventando un movimiento corporal. Luego cantaremos una cancién de bienvenida

compafidndola con palmas y movimientos, invitando a los nifios a reconocer la presencia de sus
icompafieros y disfrutar del encuentro. Posteriormente presentaremos una variedad de materiales como
fichas de construccidn, bloques, piezas de encaje, rompecabezas, animales, carros, mufiecos, figuras
eométricas, tapas y otros juguetes. Los ubicaremos en el centro del circulo para despertar la
uriosidad y permitir que los nifios y las nifias observen, nombren, toquen y exploren algunos de ellos.
Después de organizar el espacio, se dard paso a un momento de juego libre, donde podrdn explorar los
iferentes materiales segin sus intereses. La maestra observard las interacciones y favorecerd el
idlogo entre pares, proponiendo situaciones de cooperacién como construir juntosuna torre, compartir
ichas o crear un pequefio escenario de juego. Se reconocerdn las acciones de buen trate mediante
presiones positivas y afectuosas. Para finalizar, regresaremos al circulo y observaremos el espacio
ue logramos crear entre todos. Invitaremos a cada nifio y nifia a escoger un objeto que haya llamado
atencién y compartir, mediante palabras, gestos o movimientos, qué le gustaria hacer con él.
osteriormente realizaremos una cancion corta de despedida y organizaremos nuevamente algunos
teriales, recordando que nuestro espacio de juego se seguird construyendo y transformando con las
ideas de todos.

RECURSOS A UTILIZAR: Fichas de construccién, bloques, piezas de encaje, rompecabezas
sencillos, animales de juguete, carros, mufiecos, figuras geométricas, tapas, cajas, canastos,
recipientes, carteles y misica.

Ennu MAESTRA/O: BRIYITH LEON
RMA COORDINADORA:  MARCELA MOLINA
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PROPOSITO: Fortalecer las habilidades de observacién, comparacién, clasificacion y
organizacién mediante la exploracién de diferentes objetos y juguetes, favoreciendo el
pensamiento légico, la comunicacién, la autonomia y el trabajo colaborative.

EJES: Expresar y comunicar a través de diferentes lenguajes.

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: RINCON
“CADA COSA EN SU LUGAR"

ara comenzar la experiencia invitaremos a los nifios y las nifias a participar en el tradicional juego
"Simén dice”, adaptdndolo a movimientos sencillos y divertides. La maestra dard indicaciones como:
Simén dice que toquemos nuestra cabeza”, "que caminemos como gigantes”, "que saltemos como
conejos”, "que nos sentemos como una rana” o "que busquemos algo de color rojo”. Esta actividad
|permitird activar el cuerpo, generar alegria y preparar a los nifios para la exploracién posterior. Al
llegar al rincén encontrardn diferentes materiales mezclados: fichas, bloques, tapas, figuras
E:nmétrims, animales, carros y objetos de diferentes tamafios y colores. Primero se les permitird
plorar libremente, manipular los objetos y descubrir sus caracteristicas. Luego la maestra propondrd
convertirse en "exploradores” y encontrar diferentes maneras de organizar los materiales. Se podrdn
isponer recipientes identificados con imdgenes para facilitar la clasificacién, por ejemplo, una caja
para las fichas, otra para los animales y otra para los carros. Durante el desarrollo se planteardn
diferentes retos de acuerdo con las posibilidades de los nifios: reunir objetos del mismo color, separar
randes y pequefios, juntar figuras iguales, agrupar animales o colocar juntos aquellos objetos que
irven para una funcidn similar. No se buscard una respuesta tinica, sino permitir que los nifios descubran
propongan sus propias formas de clasificacidn. La maestra acompafiard con preguntas como: "¢Qué
ienen en comin?”, "¢Ddnde podriamos poner estos?”, "¢Son iguales o diferentes?”, "é¢Cudl es mds
rande?” y "¢Quieres hacerlo junto a tu compafiero?”. Se favorecerd la cooperacidn, permitiendo que
rios nifios participen en una misma clasificacién y que intercambien ideas y materiales. También se
romoverd el reconocimiento del esfuerzo de los compafieros y el respeto por las diferentes maneras
e organizar. Para finalizar realizaremos "La caja viajera”. Cada nifio tomard un material, observard sus
aracteristicas y decidird en qué recipiente debe guardarlo. Mientras lo hace, podrd nombrarlo o
efialar el lugar correspondiente. Al terminar observaremos cémo quedé organizade nuestro rincén y
onversaremos sobre la importancia de cuidar y ordenar los juguetes para que todos podamos
contrarlos y utilizarlos nuevamente.

RECURSOS A UTILIZAR: Fichas de diferentes colores y tamafios, bloques, tapas, figuras]
geométricas, animales, carros, rompecabezas, recipientes, cajas, canastos, imdgenes para identificar los|
espacios y midsica,

RMA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
RMA COORDINADORA: MARCELA MOLINA
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PROPOSITO: Potenciar la creatividad, la imaginacién, la coordinacién y la resolucién de
situaciones sencillas mediante la construccién libre con fichas y bloques, promoviendo la
cooperacién, el intercambio de ideas y el disfrute del juego compartido.

EJES: Enriquecer la sensibilidad y la apreciacién estética.

[ESTRATEGIA PEDAGOGICA: ASAMBLEA
"CONSTRUIMOS JUNTOS"

Iniciaremos la jornada con misica infantil que invite al movimiento. Los nifios y las nifias podrdn desplazarse
libremente por el espacio, bailar, saltar, caminar rdpido o lento y realizar diferentes movimientos corporales.
uando la misica se detenga, deberdn quedarse “congelados” en la posicién en la que se encuentren. Repetiremos
I juego varias veces y luego realizaremos movimientos suaves para disponer el cuerpo hacia la actividad central.
n asamblea presentaremos diferentes tipos de fichas y bloques y conversaremos acerca de lo que podemos
nstruir con ellos. Mostraremos algunas posibilidades como torres, casas, caminos, puentes, garajes o escenarios
ra los animales, aclarando que cada creacién puede ser diferente y que lo mds importante es utilizar la
imaginacidn. Posteriormente dispondremos los materiales en el rincdn de construccién para que puedan ser
plorados libremente. Cada nifio y nifia podrd escoger los materiales que desea utilizar y comenzar su propia
reacién. Algunos podrdn construir torres altas, otros pequefias casas, caminos o figuras libres. También se
frecerd la posibilidad de realizar construcciones colectivas, invitdndolos a unir sus ideas: “"¢Qué pasaria si
untamos nuestras torres?”, "¢Podemos construir un puente entre los dos?” o "¢Qué necesita nuestra ciudad?”. La
tra acompafiard respetuosamente sin modificar las creaciones, realizande preguntas que amplien el juego y
conociendo los procesos de cada nifio. Se estimulard el uso de palabras relacionadas con tamaiios, formas y
siciones: arriba, abajo, grande, pequefio, alto, bajo, cerca y lejos. En las situaciones donde varios nifios deseen
la misma ficha se acompafiard la bisqueda de acuerdos, fortaleciendo el buen trato, la espera y el intercambio.
na vez terminadas algunas construcciones, se podrdn incorporar carros, animales o mufiecos para transformar el
pacio en un escenario de juego simbdlico. Los nifios podrdn imaginar historias alrededor de lo construido,
esplazarse por los caminos y utilizar sus creaciones para compartir con otros. Realizaremos una pequefia “galeria
e constructores®, donde los nifios recorrerdn el espacio observando las creaciones de sus compafieros. Quienes
eseen podrdn contar qué construyeron y para qué sirve. Finalmente, entre todos organizaremos los materiales,
conociendo que eada ficha y bloque hace parte de nuestro espacio comiin y que debemos cuidarlos para continuar
reando nuevos juegos.

RECURSOS A UTILIZAR: Fichas de construccién, bloques, piezas grandes de encaje, carros|
animales, mufiecos, cajas de cartdn, recipientes organizadores y misica.

MAESTRA/O: BRIYITH LEON
COORDINADORA: MARCELA MOLINA
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PROPOSITO: Favorecer el juego simbélico como medio para expresar ideas, emociones,
experiencias e intereses, fortaleciendo la comunicacién, la imaginacién, la autonomia, lof
toma de decisiones y las relaciones de compafierismo.

EJ‘ ES : Construir relaciones desde el reconocimiento y valoracion de la diversidad.

STRATEGIA PEDAGOGICA: RINCON
“JUGAMOS A SER.."

omenzaremos la jornada con un juege de imitacién, La maestra realizard diferentes sonides y movimientos de
nimales, personajes u oficios para que los nifies intenten descubrir de quién se frata. Pedremos caminar como
lefantes, saltar como conejos, volar como pdjares o caminar como robets. Después invitaremos a los nifios que lo
leseen a proponer un movimiento para que todo el grupo lo imite, fortaleciendo la participacién y el reconocimiento
e las ideas de los demds. Transformaremos el espacio de juego incorporando mufiecos, animales, carros, utensilios
cocina, teléfonos, herramientas, telas, bolsos, cajas y otros elementos que permitan representar situaciones
e la vida cotidiana. Antes de iniciar conversaremos sobre qué podemos imaginar con estos objetosy cémo podemos
onvertir una caja en una casa, un carro o una tienda. La intencién serd que los nifios y las nifias descubran que los
bjetos pueden adquirir nuevos significados cuando utilizamos nuestra imaginacisn. Les nifios elegirdn libremente
os materiales y comenzardn a representar diferentes situaciones: preparar alimentos, cuidar un bebé, llevar
imales al veterinario, conducir un carro, ir de compras, construir una casa o realizar aquello que surja
pontdneamente. La maestra acompafiard el juego como observadora y participante, incorpordndese cuando sea
cesario para enriquecer las historias y favorecer la comunicacidn. Se estimulard que los nifios creen personajes,
ignen roles, inventen pequefias historias y establezean didloges. También se propiciardn situaciones de
nteraccién: "¢Quieres jugar conmigo?”, “¢Qué podemos hacer juntos?”, "¢Qué necesita nuestra bebé?” o “¢A
énde vamos en el carro?®, Se reforzardn las expresiones de buen trato y se acompaffardn los pequefios conflictos
ra encontrar soluciones mediante la palabra y los acuerdos. Para finalizar invitaremos a los nifios a realizar una
uefia representacién de aquello que mds disfrutaron. Cada uno podrd elegir un objeto y mostrar qué imaging
n €l. Luego conversaremos sobre cémo nos sentimos al jugar con nuestros compafieros y qué podemos hacer para
ue todos puedan participar. Cerraremos cantando una cancion relacionada econ la amistad y erganizando juntos el
incon.

RECURSOS A UTILIZAR: Mufiecos, animales, carros, utensilios de cocina, teléfonos de juguete,
herramientas, telas, bolsos, cajas de cartén, recipientes, elementos reutilizables, accesorios pard]
disfrazarse y misica.

RMA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
RMA COORDINADORA:  MARCELA MOLINA
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PROPOSITO: Consolidar experiencias de participacién, convivencia, creatividad y buen trato
mediante la creacién colectiva de un espacio de juego que integre los intereses de los niiios y las
nifias y les permita Jugar, crear, imaginar, explorar y compartir con sus compaiieros.

EJES: Vivir espacios de participacién genuina.

[ESTRATEGIA PEDAGOGICA: CIRCULO DE LA PALABRA
“NUESTRO GRAN ESPACIO PARA JUGAR”

ara iniciar la experiencia formaremos un pequefio tren de la amistad. La maestra se ubicerd adelante y realizard
iferentes movimientos mientras los nifios la siguen: caminar de puntas, mover los brazos, saltar, caminar
lentamente o hacer sonidos divertidos. Posteriormente invitaremos a algunos nifiog y nifias a pasar adelante para
roponer un movimiento que todos puedan imitar. Finalizaremos el recorrido formando nuevamente un circulo y
presando juntes: "En nuestro espacio jugamos, compartimos, creamos y nos cuidamos”. Retomaremos todo lo
plorado durante la semana y presentaremos nuevamente los materiales: fichas, bloques, encajables,
mpecabezas, figuras, animales, carros, mufiecos y elementos para el juego simbdlico. Conversaremos acerca de
los diferentes espacios que podemos crear y propondremos organizar nuestro gran rincén de juego en diferentes
onas: construccidn, clasificacién, exploracién y juego simbélico. Los nifies y las nifias participardn en la
rganizacién, eligiendo algunos materiales y ubicdndolos en los lugares que consideren apropiades. Una vez
rganizados los espacios, iniciaremos un amplio moemento de juego libre y compartido. Los nifios podrdn desplazarse
or los diferentes rincones de acuerdo con sus intereses, construir, clasificar, encajar, representar personajes,
inventar historias y crear nuevas posibilidades de juego. La maestra acompafiard las interacciones, observando
dmo se relacionan y favoreciendo la cooperacidn mediante preguntas y propuestas: "¢Podemos construir entre las
s?", *¢Quieres invitar a tu compafiero?”, "¢Cémo podemos compartir estas fichas?” o *¢Qué podemos imaginar
untos?”. Se reconocerdn las acciones relacionadas con el buen trato, como ayudar, compartir, esperar turnos,
cuchar al compafiero, cuidar los juguetes y resolver desacuerdos mediante el didlogo.

ambién se permitird que los nifios transformen los espacios durante el juego, comprendiendo que un mismo objeto
uede tener diferentes usos dependiendo de su imaginacidn. Asi, una caja podra convertirse en una casa, un garaje
un barco; las fichas podrdn ser edificios y los animales podrén formar parte de una granja o un zeolégico. De
ta manera, el espacio se convertird en un escenario vivo y cambiante, construido a partir de las ideas e intereses
el grupo. Para cerrar la semana nos reuniremos nuevamente en circulo y realizaremos una conversacion sobre las
periencias vividas. Los nifios y las nifias podrdn seflalar, nombrar o mostrar cudl fue su rincén favorito y con
uién disfrutaron compartir. Reconoceremos las diferentes formas de participar y destacaremos que cada aporte
ue importante para construir nuestre espacio colective. Finalmente, realizaremos una cancidén de cierre y entre
odos organizaremos los materiales, dejando algunos elementos disponibles para continuar enriqueciendo este
acio en las préximas experiencias pedagdgicas.

RECURSOS A UTILIZAR: Fichas de construccién, bloques, piezas de encaje, rompecabezas, figuras]
geométricas, animales, carros, mufiecos, utensilios de cocina, teléfonos, herramientas de juguete, telas
cajas, recipientes, canastos, material reutilizable, imdgenes para identificar los rincones y mdsica.

RMA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
RMA COORDINADORA:  MARCELA MOLINA
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PﬁOPéSIT O: Fortalecer los vinculos afectivos entre los nifios y las nifias mediante el
intercambio de pequefias creaciones, brindéndoles oportunidades para expresar carifio, gratitud
y reconocimiento hacia sus compafieros. Se busca que comprendan que un detalle no depende
de su tamaiio o valor, sino de la intencién de hacerlo pensando en otra persona.

EJES: Vivir espacios de participacién genuina, Afectividad

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: CIRCULO DE LA PALABRA

"La pelota carifiosa”

Se invitard a los nifios y las nifias a ubicarse formando un circulo. La docente presentard una pelota
suave que serd llamada “la pelota carifiosa” y explicard que viajard de mano en mano mientras suena
una cancién. Cuando la misica se detenga, el nifio o nifia que tenga la pelota podrd elegir a un
compafiero para saludarle de una manera afectuosa y respetuosa: una sonrisa, un saludo con la mano,
un choque de palmas o decirle una palabra bonita. Posteriormente, se conversard sobre preguntas
como: ¢Como nos sentimos cuando un amigo nos saluda?, {cémo podemos demostrarle carifio a un
compafiero?, {qué podemos hacer para que nuestros amigos se sientan felices? Se organizard un
espacio creativo dende los nifios y las nifias encontrardn diferentes materiales para elaborar un
pequefio detalle para uno de sus compafieros. Podrdn crear libremente corazones, flores, estrellas,
animales, personajes u otras figuras que representen aquello que desean regalar. Durante la
elaboracién, la docente acompafiard respetando las decisiones de cada nifio y realizard preguntas que
permitan conectar la creacién con el vinculo afectivo: "¢Qué estds creando?”, "¢A quién te gustaria
regaldrselo?”, "¢Qué te gusta de compartir con ese amigo?” Al terminar, cada nifio podrd entregar
su creacién al compafiero elegide. Se motivard el uso de expresiones de buen trato como “te lo
regalo”, "lo hice para ti", "gracias”, "me gusta jugar contigo”. Se enfatizard que todos tenemos la
posibilidad de expresar carifio y que debemos respetar las decisiones y emociones de nuestros
compafieros. Para finalizar, se realizard nuevamente el circulo de la palabra. Cada nifio podrd mostrar
el detalle recibido y expresar, de acuerdo con sus posibilidades, cémo se sintié al recibirlo. La
docente concluird resaltando que cuando damos, compartimos y tratamos bien a los demds, ayudamos

a construir un espacio donde todos pueden sentirse queridos, importantes y seguros.

RECURSOS A UTILIZAR:Foamy de diferentes colores, cartulina, hojas de colores, marcadores,
crayones, pegante, stickers, figuras previamente recortadas, tijeras de punta roma, misica infantil y
una pelota suave.

FIRMA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
FIRMA COORDINADORA:  MARCELA MOLINA
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PROPOSITO: Favorecer el reconocimiento de los gustos e intereses de los compafieros a
través de una experiencia de intercambio, fortaleciendo la generosidad, el respeto por
las diferencias y la capacidad de compartir con los demds.

EJES: Vivir espacios de participacién genuina, Afectividad, Generosidad

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: ASAMBLEA
“Adivina mi sabor”

Los nifios y las nifias se ubicardn en asamblea. La docente presentard diferentes imdgenes de dulces
conocidos y preguntard cudl les gusta mds. Cada nifio podrd elegir una imagen y compartir con sus
compafieros cudl es su favorito. Después se realizard un pequefio juego corporal. Por ejemplo, si
aparece un chocolate, los nifios hardn como si estuvieran saboredndolo; si aparece una paleta, podrdn
hacer el movimiento de sostenerla; si aparece una gomita, realizardn movimientos divertidos con sus
manos. La docente aprovechard este momento para explicar que todos podemos tener gustos
diferentes y que debemos respetar las preferencias de los demds. Cada nifio tendrd la oportunidad
de contar cudl es su dulce favorito y por qué le gusta. La docente podrd apoyar la expresién oral
mediante frases sencillas: "Mi dulce favorito es..", "Me gusta porque..”, "Lo quiero compartir con..”
Luego se realizard el momento de intercambio. Cada nifio podrd compartir un dulce individual con otro
compafiero, siempre teniendo en cuenta las condiciones y autorizaciones correspondientes. La
intencién principal serd trabajar el acto de compartir, mds que el consumo del alimento. Se
promoverdn palabras y acciones de buen trato como "por faver”, "gracias®, “¢quieres?”, “te comparto”
y “qué rico compartir contigo”. Durante el encuentro, la docente observard las interacciones y
acompafiard a quienes necesiten apoyo para esperar turnos, acercarse a un compafiero o expresar sus
emociones. Se realizard una actividad llamada "Palabras dulces”, Cada nifio elegird una palabra amable
para compartir con un compafiero. Podrdn decir: amigo, gracias, bonito, feliz, compafiero, jugar,
compartir, entre otras. La docente finalizard expresando que existen muchas maneras de compartir
Y que una palabra amable, una sonrisa, un abrazo respetuoso o ayudar a un amigo también son formas
de regalar algo bonito a los demés.

RECURSOS A UTILIZAR: Imdgenes de diferentes dulces, dulces individuales previamente
autorizados y teniendo en cuenta las orientaciones de las familias, recipientes, servilletas, tarjetas de
colores, im&senes de emociones y misica infantil.

FIRMA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
FIRMA COORDINADORA:  MARCELA MOLINA
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PROPOSITO: Promover la expresion de experiencias, gustos y situaciones cotidianas,
fortaleciendo la escucha, el respeto por la palabra del otro y el interés por conocer las
historias y vivencias de los compafieros.

EJES: Vivir espacios de participacion genuina, Afectividad, Generosidad, Escucha

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: CIRCULO DE LA PALABRA

“El personaje curioso”

La docente llegard al espacio acompafiada de un titere o mufieco que se presentard ante los nifios y
las nifias. El personaje contard una pequefia historia relacionada con su vida cotidiana, por ejemplo,
que fue al parque, jugd con su familia o encontré un juguete que le gusté mucho. Después preguntard:
*¢Qué cosas les gusta hacer cuando estdn en casa?”, "¢Con quién les gusta jugar?®, "¢Qué los hace
sentir felices?” Los nifios podrdn responder libremente y escuchar las experiencias de sus
compafieros. Se organizard el espacio en un gran circulo. Cada nifio tendrd la posibilidad de compartir
una pequefia historia de su cotidianidad. Podrd apoyarse en un dibujo, una fotografia, un objeto o
simplemente contar aquello que recuerde y quiera expresar. La docente acompafiard el didlogo
utilizando preguntas sencillas: ¢Qué hiciste?¢Con quién estabas?¢Qué fue lo que mds te gusté?¢Cémo
te sentiste?¢ Te gustaria hacerlo nuevamente? Mientras uno de los nifios comparte, los demds serdn
motivados a escuchar y observar. Se reforzard que escuchar también es una forma de demostrar
respeto y carifio. Posteriormente se habilitard el "Rincdn de las historias”, donde encontrardn titeres,
cuentos, mufiecos y objetos para representar algunas de las situaciones mencionadas por ellos. Los
nifios podrdn jugar libremente y recrear escenas de su vida cotidiana, fortaleciendo la interaccién y
el juego compartido. Se realizard nuevamente el circulo. Cada nifio podrd completar una frase sencilla:
"Hoy conoci de mi amigo..” La docente destacard algunas experiencias compartidas y resaltard las
semejanzas y diferencias encontradas. Finalmente, se les recordard que cuando escuchamos las
historias de nuestros amigos podemos conocerlos mejor, comprenderlos y descubrir nuevas cosas que
podemos compartir con ellos.

RECURSOS A UTILIZAR: Titere o mufieco, cuentos infantiles, fotografias o dibujos
aportados por las familias, objetos significativos, tarjetas con imdgenes, cojines vy
elementos para representar historias.

FIRMA MAESTRA/O: BRIVITH LEGN
FIRMA COORDINADORA:  MARCELA MOLINA
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PROPOSITO: Fortalecer las relaciones de amistad y cooperacién mediante la creacién
artistica y el intercambio de producciones, brindando a los nifios y las nifias la oportunidad
de reconocer y valorar a un compafiero a través de un gesto significativo.

EJES: Vivir espacios de participacion genuina, Afectividad, Generosidad, Escucha

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: CIRCULO DE LA PALABRA

“Nos movemos como amigos”
Los nifios y las nifias se organizardn por parejas para participar en un pequefio juego corporal.
Al ritmo de una cancién infantil realizardn movimientos sencillos junto a su compafiero: caminar
Jjuntos, levantar las manos, girar, tocar las palmas, imitar movimientos y crear una pose
divertida. La docente ird cambiando las parejas para favorecer la interaccion entre diferentes
compafieros. Al finalizar, preguntard: "¢Qué podemos hacer para que nuestro amigo se sienta
bien cuando juega con nosotros?” Se recogerdn respuestas como compartir, ayudar, saludar,
escuchar, cuidar; esperar y tratar con carifio. Se organizaron tres espacios, Los nifios -
encontrardn foamy, figuras, pegante y materiales decorativos. Podrdn crear libremente una
figura para regalar a un compafiero. Podrdn combinar diferentes figuras geométricas, colores
y fexturas para crear composiciones originales. Con apoyo de la docente, cada nifio podrd
escoger una palabra o pequefio mensaje para acompafiar su creacién. Cuando terminen, cada
niffo elegird un compafiero para entregarle su creacidén. La docente acompafiard este momento
para favorecer el didlogo. Se permitird que los nifios expresen sus preferencias, procurando
que la experiencia sea respetuosa y que ningtn nifio sea excluido. "La galeria de la amistad” Se
organizard una pequefia exposicién con las creaciones. Cada nifio podrd mostrar lo que recibié
y contar cémo se sintié. Para finalizar, todos formardn un circulo y realizardn un gesto
colectivo de amistad, como levantar las manos, saludarse o decir juntos: "En nuestro jardin
nos cuidamos, nos escuchamos, compartimos y nos tratamos con amor.” La docente realizard
una reflexién final sobre cémo los pequefios gestos de amistad, las palabras amables y el
compartir permiten construir relaciones afectivas positivas dentro del grupo.

RECURSOS A UTILIZAR: Foamy de diferentes colores, cartulina, papel de colores,
marcadores, crayones, pegante, stickers, tijeras de punta roma, cintas, figuras geométricas
de foamy, lana, ojos méviles y mdsica infantil.

FIRMA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
FIRMA COORDINADORA:  MARCELA MOLINA
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PROPOSITO: Favorecer el fortalecimiento de los vinculos afectivos entre los nifios y las nifias
mediante experiencias de juego simbélico y construccion colectiva, promoviendo la cooperacién, la

comunicacion, el intercambio de ideas, el respeto por los turnos y el disfrute de compartir con
los demds.

EJES: Vinculos afectivos

[ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Rincén - Juego y construccion

"La casita se mueve”

docente invitard a los nifios y las nifias a ubicarse en un espacio amplio para imaginar que todos
hacen parte de una gran casa. Se iniciard una cancién infantil relacionada con las partes de la casa y,
ientras la escuchan, realizardn diferentes movimientos corporales. Cuando la docente diga "puerta”,
brirdn y cerrardn los brazos. cuando diga “ventana”, llevardn sus manos a los ojos para mirar a través
e ella; al escuchar “techo”, levantardn los brazos y formardn una figura sobre su cabeza, y cuando
cuchen “amigo”, buscardn un compafiero para saludarse de una manera diferente. Se propondrdn
iferentes formas de saludo, como chocar las manos, tocar los codos, mover las manos como alas,
hacer una reverencia, enviar un beso o simplemente sonreir, Se cambiardn las parejas para permitir
ue los nifios interactien con diferentes compafieros y se sientan motivados a participar. Luego, la
ocente presentard el Rincén de Juego y Construccidn, el cual estard dispuesto con bloques de
diferentes tamafios, fichas, cajas de cartdn, tubos, telas, cojines, mufiecos, tapas y otros elementos
ue puedan ser utilizados para construir. Les contard que los materiales se han preparado para crear
*La casita de los amigos”, un lugar imaginario donde todos puedan entrar, jugar, descansar y
|compartir. Los nifios y las nifias explorardn los materiales y comenzardn a construir de acuerdo con
sus propios intereses. Algunos podrdn elaborar casas, habitaciones, camas, cocinas, puertas o
ventanas, mientras otros podrdn crear caminos para llegar hasta la casa, parques o espacios para los
[mufiecos. Durante el juego simbdlico podrdn asumir diferentes roles y representar situaciones de la
vida cotidiana, como preparar comida, cuidar un mufieco, recibir a un amigo o invitar a otros a entrar a
la casa. La docente acompafiard sus iniciativas sin establecer una (nica forma de construccidn,
permitiendo que sean ellos quienes decidan qué quieren crear. También se motivard a los nifios a
observar las construcciones de sus compafieros y a encontrar maneras de unirlas. Para finalizar, la
docente invitard a realizar un recorrido por “La casita de los amigos” para ebservar cada una de las
construcciones. Los nifios podrdn explicar qué realizaron, qué personaje representaron y con quién
compartieron el juego. Se cerrard con un saludo colectivo en el que todos formardn una ronda y
lexpresardn una palabra relacionada con la amistad.

RECURSOS A UTILIZAR: Bloques, fichas, cajas, telas, cojines, tubos de cartén, mufiecos

MA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
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PROPOSITO: Promover la expresién oral, la escucha y el reconocimiento de acciones
relacionadas con el buen trato mediante la literatura y el juego dramatico, fortaleciendo
la empatia, la comunicacién y el respeto por las ideas y sentimientos de los demds.

EJES: Comunicacién

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Rincén - Literario
“El cuento de los buenos amigos”

docente invitard a los nifios y las nifias a imaginar que durante un momento se convertirdn en
iferentes animales. Se desplazard por el espacio nombrando algunos animales y los nifies
epresentardn sus movimientos y sonidos: podrdn saltar como conejos, caminar pesadamente como
sos, volar como mariposas, gatear como gatos o desplazarse lentamente como tortugas. Después de
lgunos desplazamientos, la docente dird “iAnimal amigo!”, y cada nifio buscard un compafiero para
ealizar un saludo especial. Podrdn chocar las manes, tocarse los codos, mover los brazos como alas o
simplemente mirarse y sonreir. Posteriormente continuardn desplazdndose para encentrar nuevos
compafieros. La docente invitard al grupo a acercarse al Rincén Literario, previamente organizado con
cuentos ilustrados relacionados con la amistad, el compartir, la ayuda y el buen trato. Se presentard
na historia y se permitird que los nifios observen las imdgenes antes y durante la lectura. La docente
ealizard pausas para escuchar sus interpretaciones y permitir que anticipen situaciones. Preguntard:
Quién aparece aqui?, {qué creen que estd haciendo?, {como se siente?, {por qué creen que estd
triste?, ¢qué podria hacer su amigo para ayudarlo? Después de escuchar el cuento, se dispondrdn
titeres, mdscaras, orejas de animales, sombreros y otros accesorios para que los nifios puedan
Jescnger libremente los personajes que desean representar. Podrdn recrear escenas de la historia o
inventar nuevas situaciones. Durante el juego podrdn aparecer situaciones como compartir un juguete,
udar a un personaje que se cayd, invitar a alguien a jugar o solucionar un desacuerdo. La docente
compafiard sus interacciones realizando preguntas que favorezcan la reflexidn y la expresién oral.
0s nifios se reunirdn nuevamente para conversar sobre la experiencia. Cada uno podrd mencionar qué
ersonaje le gustd, qué parte de la historia recuerda y qué accidn de buen trato observé. Finalmente,
e realizard “Palabras que abrazan®. Cada niffo podrd elegir un compafiero y expresarle una palabra
mable, un agradecimiento, un saludo o un gesto de carifio. La docente destacard que escuchar,
yudar, compartir y utilizar palabras amables permite construir relaciones agradables con los demds.

RECURSOS A UTILIZAR: Cuenfos, titeres, mdscaras, imdgenes, disfraces, cojines y accesorios.

MA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
MA COORDINADORA: MARCELA MOLINA
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PROPOSITO: Potenciar la creatividad, la imaginacién, la coordinacién y la cooperacién
mediante la construccion colectiva, promoviendo el intercambio de ideas, la
articipacion, la autonomia y el reconocimiento de los aportes de cada nifio y nina.

EJES: Cooperacion
ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Rincon - Juego y construccion

"Construimos un lugar para todos”

La docente iniciard invitando a los nifios a convertirse en constructores. A través del juego “Simdn
dice”, realizard diferentes consignas: "Simén dice que caminemos cargando un bloque gigante”, “Simdn)
dice que construyamos una torre con nuestras manos”, "Simdn dice que pongamos ladrillos imaginarios”,
"Simdn dice que construyamos una casa con nuestro cuerpo”. Posteriormente, se organizardn en parejas|
para representar que estdn construyendo juntos. Podrdn simular colocar bloques, transportar
materiales y levantar una gran construccién imaginaria. Al llegar al Rincén de Juego y Construccidn
encontrardn diferentes materiales organizados para explorar: bloques, fichas, cajas, tapas, tubos,
piezas de encaje y otros elementos.La docente propondrd crear “un lugar para todos”, sin establecer
qué deben construir. Cada nifio podrd proponer una idea y decidir qué materiales utilizar. Algunos
podrdn crear un parque, otros casas, caminos, puentes, torres o espacios para jugar. Se promoverd que
las construcciones puedan conectarse entre si para formar un escenario colectivo. Los nifios podrdn
desplazarse por los caminos, llevar mufiecos de un lugar a otro, inventar historias y transformar las
construcciones durante el juego. La docente acompafiard preguntando: ¢Qué podemos construir
juntos?, ¢cdmo podemos unir nuestras construcciones?, équé podemos hacer si nuestra torre se cae?,
¢qué pieza necesitamos?, quién puede ayudarnes? Se realizard una exposicién de las construcciones.
Los nifios recorrerdn el espacio y observardn lo realizado por sus compafieros. Cada uno podrd contar)
qué hizo y cémo participé. La docente retomard las acciones de cooperacidén observadas y destacard
que cuando comparten ideas, materiales y esfuerzos pueden crear espacios més grandes y divertidos

RECURSOS A UTILIZAR: Bloques, fichas, cajas, tubos, tapas, piezas de construccion, mufiecos y
material reutilizable.

FIRMA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
FIRMA COORDINADORA: MARCELA MOLINA
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PROPOSITO: Favorecer la expresién de emociones, sentimientos y afectos hacia los

compafieros mediante la creacién artistica y el juego, fortaleciendo la empatia, la
autoestima, el reconocimiento del otro y las relaciones positivas.

lEJ ES: Emociones

[ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Taller
"JUGAMOS A SER_"

os nifios se sentardn en circulo sobre la alfombra para iniciar una dindmica de integracidn. La docente sostendrd
n ovillo de lana de un color llamativo y explicard las reglas: sosteniendo la punta del hilo, lanzard suavemente el
villo a un compaiiero mientras le dice un cumplide, resalta alge pesitive de €l o menciona una cualidad que admira:
“Te presto la lana a ti porque siempre compartes tus juguetes”. El nifie que reciba el ovillo agarrard un tramo del
hilo y se lo lanzaerd a otro compafiero repitiendo la accién. Conforme avance la dindmica, se ird tejiendo una gran
elarafia de lana entre todes les integrantes del aula. Al finalizar, la docente les pedird que observen la red
ormada para hacer visible cémo todos estdn conectados a través del afecto y el compafierismo. La docente
resentard en una pared del aula la silueta de un gran drbol elaborado en papel kraft, pero con las ramas
otalmente vacias. Les explicard que se trata del "Arbol de la Amistad", el cual necesita cobrar vida mediante
estos amables y palabras carifiosas. Lluvia de ideas sinceras: Se abrird un espacio de conversacién sobre las
cciones diarios que nos hacen sentir acompafiados y respetados. La docente guiard el didlogo con preguntas
etonantes: "¢Qué hace un buen amigo cuando nos sentimos tristes?” o "¢Cdmo podemos ayudar a alguien que no
iene con quién jugar?". Se destacardn acciones como saber escuchar, pedir perddn, prestar materiales y

razar, Taller de hojas decorativas: Cada nifio recibird una plantilla en forma de hoja de drbol o flor en
artulina. Con acuarelas, estampados de huellas dactilares, papeles de colores y brillantina, decorardn su pieza
n ella, plasmardn mediante un dibujo o un mensaje corto (con apoye de la docente) una promesa o un gesto
mable que deseen regalarle al grupo "Prometo invitar a jugar a quien esté solo" o "Regalo sonrisas”. Por turnos,
los nifios pasardn al frente para pegar su hoja o fler en las ramas del drbol con ayuda de la docente,
ompartiendo en voz alta con sus compafieros el compromiso o dibujo que realizaron. Para finalizar, el grupo se
tomard de las manos alrededor del drbol ya florecido. La docente liderard una breve reflexidn sobre cémo
pequefias acciones diarias permiten que la convivencia escolar sea cdlida y segura para todoes, recordando que el
drbol se mantendrd vivo durante todo el ciclo escolar gracias a sus buenos tratos.

RECURSOS A UTILIZAR: Cartulina, hojas, colores, crayones, marcadores, stickers, pegante y
buzén decorado.

mn MAESTRA/O: BRIYITH LEON
A COORDINADORA:  MARCELA MOLINA
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PROPOSITO: Fortalecer la imaginacién, la expresién oral y la escucha mediante la creacién
de historias a partir de imdgenes, personajes y objetos, favoreciendo la participacién y el
intercambio de ideas.

EJES: Imaginacion

ESTRATEGIA PEDAGOGICA:Rincén - Literario
“EL BOSQUE DE LOS CUENTOS"

La maestra ambientard el rincén literario como un pequefio bosque utilizando telas verdes,
hojas de papel, cojines, imdgenes de drboles y sonidos de naturaleza. Antes de llamar al
grupo, reproducird suavemente sonidos de pdjaros o sonidos realizados con su propia voz.
Luego les dird: “Creo que hoy llegé una historia desde un lugar muy lejano, pero para
encontrarla tendremos que entrar al bosque de los cuentos”. Invitard a los nifios a seguirla
caminando lentamente hasta el rincdn literario. Los nifios imaginardn que estdn caminando
por un bosque. La maestra propondra diferentes movimientos: caminar entre drboles, saltar
pequefios charcos, agacharse para observar una flor, esconderse detrds de un drbol y
escuchar los sonidos de los animales. Luego realizard diferentes sonidos y los nifios
intentardn descubrir qué animal podria estar escondido. En el rincén encontrardn
diferentes cuentos, titeres, imdgenes de animales y elementos relacionados con el bosque.
La maestra seleccionard un cuento breve y realizard una lectura acompafiada de preguntas y
gestos. Durante la lectura hard pausas para permitir que los nifios anticipen situaciones:
"¢Quién creen que aparecerd?”, "¢a donde ird este personaje?”, "¢cémo creen que se
siente?”, "¢qué podria pasar ahora?”. Después de la lectura, los nifios podran seleccionar un
titere o persongje y crear colectivamente una nueva historia. La maestra permitird que
sean ellos quienes decidan dénde ocurre, quiénes participan y qué situacion se presenta.
Para finalizar, cada nifio podrd presentar su personaje y realizar un pequefio gesto o sonido.
La maestra recuperard las ideas expresadas y resaltard la importancia de escuchar las
historias de los demds.

RECURSOS A UTILIZAR: Cuentos, titeres, imdgenes, cojines, telas, elementos naturales,
mdscaras y sonidos de naturaleza.

FIRMA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
FIRMA COORDINADORA: MARCELA MOLINA
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PROPOSITO: Potenciar la creatividad, la coordinacién y la resolucién de situaciones
sencillas mediante experiencias de construccion libre y colectiva, promoviendo la
cooperacion y el intercambio de ideas.

EJES: Creatividad

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Rincén - Juego y construccién

"PEQUENOS ARQUITECTOS"

Los nifios y las nifias se ubicardn en asamblea. La maestra ubicard en diferentes lugares del espacio
pequefios carteles con imdgenes de casas, puentes, torres y caminos. Invitard a los nifios a
convertirse en “pequefios arquitectos” y les entregara una farjeta o simbolo que represente su
ingreso al espacio de construccién, Les dird: "Hoy nuestro saldn necesita unes constructores muy
creativos. ¢Estdn preparados para construir algo que todavia no existe?”. La maestra dard
diferentes indicaciones para que los nifios construyan utilizando su cuerpo. Por ejemplo: hacer una
torre levantando los brazes, formar un puente entre dos compafieros, convertirse en una pared
permaneciendo quietos o formar una casa juntando las manos. Posteriormente, podrdn realizar
construcciones por parejas. En el rincén estardn disponibles bloques, piezas de encaje, cajas, tubos
y otros materiales. La maestra propondrd: "Construyamos una ciudad para nuestros personajes”.
Los nifios decidirdn qué desean construir. Algunos podrdn readlizar edificios, otros caminos, puentes,
parques o casas. La maestra respetard sus iniciativas y acompafiard las situaciones que surjan
durante el juego. Si una construccidn se cae, se aprovechard como una opertunidad para buscar
soluciones: "¢Qué podemos cambiar?”, “¢cémo podemos hacerla mds fuerte?”, “¢qué pieza podemos
colocar abajo?". Se realizard una visita por la ciudad construida. Los nifies podrdn contar qué
hicieron y cémo participaron. Finalmente, entre todos decidirdn un nombre para la ciudad.

RECURSOS A UTILIZAR: Blogues, fichas, cajas, tubes, piezas de encaje, mufiecos, carros y
material reutilizable.

FIRMA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
FIRMA COORDINADORA: MARCELA MOLINA
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PROPOSITO: Favorecer la expresién de emociones y sentimientos a través del lenguaje
artistico, permitiendo que los niflos comuniquen experiencias y estados de dnimo de
manera libre y creativa.

EJES: Expresion

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Taller

"PINTAMOS LO QUE SENTIMOS”

Hoy la experiencia iniciara acondicionando el espacio como un taller de exploracién
sensorial donde la maestra dispondrd sobre las mesas pliegos de papel de diferentes
formatos, paletas con pinturas de tonos variados, esponjas, pinceles, crayones, tizas,
rodillos y una caja decorada en el cenfro con tarjetas de emociones, invitando a los nifios
con voz pausada al decirles que hoy los colores quieren contarles algo y van a descubrir qué
dicen sus pinfuras; a continuacidn, iniciardn con el rompehielos "Mi emocidn tiene
movimiento”, donde la docente nombrarad emociones bdsicas como la alegria, la sorpresa, la
tranquilidad o la tristeza para que los nifios las traductan en gestos fisicos como saltos,
brazos abiertos, respiraciones lentas o movimientos recogidos, dando paso a que cada uno
invente un movimiento Unico para que el grupo lo imite; posteriormente, en el desarrollo,
conversardn sobre qué emociones representa cada color aclarande que no existen
respuestas correctas, y cada participante elegira libremente sus herramientas y técnicas
—usando pinceles, esponjas o sus propias manos— para realizar una creacién sobre la hoja
en blanco mientras la maestra circula dialogando individualmente con preguntas abiertas
sobre qué estdn pintando, qué sucede en la obra, cmo se sentian y qué colores escogieron;
finalmente, en el cierre organizardn una galeria comunitaria sobre el suelo o un tendedero
para apreciar los trabajos con respeto, escuchar las explicaciones de quienes deseen
compartir y reflexionar junto a la docente sobre cémo todas las emociones son vdlidas y
cada persona tiene formas tnicas de sentirlas y expresarlas.

RECURSOS A UTILIZAR: Pinturas, hojas, pinceles, esponjas, crayones, marcadores,
recipientes y delantales.

FIRMA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
FIRMA COORDINADORA: MARCELA MOLINA
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PROPOSITO: Realizar una experiencia de cierre del mes de septiembre que permita a los nifios y las
nifias de los cuatro niveles de Prejardin disfrutar de un espacio de integracién, recreacidn y celebracién,
retomando de manera significativa las experiencias desarrolladas durante el mes alrededor de la
exploracion del medio, la creatividad, la expresion de emociones, el trabajo colaborative, la amistad y la
interaccidn positiva con sus compafieros.

A través de una jornada diferente a las experiencias pedagdgicas habituales, se busca fortalecer los
vinculos entre los nifios y las nifias de los diferentes grupos, favorecer la convivencia, el disfrute
calectivo, la escucha y el seguimiento de acuerdos, brinddndoles la oportunidad de compartir en un
ambiente agradable, sequro y afectivo como reconccimiento a su participacion durante el mes.

EJES: Participacion

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: RINCONES

Primer momento - Cine infantil:

Se adecuard previamente un espacio del establecimiento para recrear un pequefio cine infantil. El lugar estard
organizado de manera cémoda y segura, permitiendo que los nifios y las nifias puedan ubicarse junto a sus
compafieros. Se proyectard una pelicula o cortometraje infantil apropiade para su edad, con contenido
relacionado con valares como la amistad, el respete, la cooperacién o el cuidado.

Antes de iniciar la proyeccidn, las docentes conversardn brevemente con los nifios sobre los acuerdos
necesarios para disfrutar de la actividad: permanecer en el lugar asignado, observar y escuchar, respetar a los
compafieros, cuidar los materiales y solicitar ayuda cuando lo necesiten.

Durante la pelicula se permitird que los nifios disfruten de un ambiente diferente al cotidiano, fortaleciendo la
atencidn, la escucha y la capacidad de compartir un mismo espacio con ofros grupes. Las docentes acompafiardn
permanentemente la experiencia, garantizande el bienestar y la seguridad de los nifios. Como parte de este
momento especial, cada nifio y nifia recibird una calombina como detalle de cierre, promoviendo un ambiente de
celebracidn y alegria. La entrega se realizard de manera organizada, teniendo en cuenta las indicaciones de las
familias y las condiciones particulares de cada nifio.

Segundo momento - Rumba de integracidn:

Posteriormente se realizard una actividad de movimiento y celebracidn con los cuatro grupos de Prejardin. Se
dispondrd un espacio amplio y seguro para que los nifios puedan desplazarse y participar libremente al ritmo de
diferentes canciones infantiles,

La docente orientard juegos musicales que impliquen movimientos sencillos como caminar, saltar, girar, mover
los brazos, seguir ritmos rdpidos y lentos, detenerse cuando la misica se pause e imitar movimientos
realizados por las docentes.

También se realizardn dindmicas grupales que permitan la interaccién entre nifios de los diferentes
Prejardines, favoreciendo que compartan, se conozcan y disfruten juntos. Se reforzardn instrucciones
sencillas como “nos movemos”, "nos detenemos”, “levantamos las manos®, "giramos”, "saltamos” y "compartimos
el espacio”.

Durante la rumba se promoverd especialmente el respeto por el espacio corporal de los demds, evitando
empujones y favoreciendo desplazamientos seguros. Las docentes acompafiardn permanentemente a los nifios,
motivdndolos a participar de acuerdo con sus posibilidades.

Para finalizar la jornada, se realizard una breve reunidn grupal en la que se reconocerd la participacién de los
nifios y las nifias durante el mes de septiembre, resaltando sus avances en exploracidn, creatividad,
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JARDIN INFANTIL LA CASITA Cédigo:
DE JUAN JOSE PLANEADOR Version:
MM maOR PROYECTO: Aprendo y me Fecha:
SECAETARA DE INTEGRACION SOCIL divierto Cﬂmﬂﬂdﬂ un mejor
futuro Pdgina:
FECHA: 25 SEPTIEMBRE 2026 NIVEL: PREJARDIN 2

PROPOSITO: Fortalecer la expresion corporal, oral y creativa mediante el juego
dramdtico, favoreciendo la imaginacion, la participacion y la interaccién entre
compafieros.

EJES: Expresion

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Taller

“"EL TEATRO DE LOS ANIMALES”

Para este dia, la maestra iniciard llegando al espacio con una bolsa misteriosa. Dentro llevard diferentes
mdscaras y accesorios de animales. Sin mostrar lo que contiene, comenzard a realizar sonidos.
Convocard a los nifios preguntdndoles: “¢Quién estard escondido dentro de esta bolsa? Escucho sonidos
de animales, pero necesito detectives que me ayuden a descubrirlos”. Como rompehielos realizard
"Adivina el animal”. La maestra representard diferentes animales con movimientos y sonidos y los nifios
intentardn identificarlos. Luego algunos nifios podrédn pasar al centro para representar libremente un
animal. Posteriormente, cada nific podrd escoger una mdscara o accesorio. La maestra les dard tiempo
para observarse y descubrir cdmo quieren representar a su personaje. Se propondrdn diferentes
escenarios: una selva, una granja, un bosque o un parque. Los nifios podrdn desplazarse por el espacio y
comenzar a interactuar desde sus personajes. La maestra ird creando una historia sencilla: "Un dia
todos los animales salieron a caminar y descubrieron algo muy extrafio..". A partir de alli permitird que
sean los nifios quienes propongan qué ocurrié. Podrdn aparecer situaciones relacionadas con buscar
comida, encontrar un nuevo amigo, ayudar @ un animal, construir una casa o buscar un lugar para jugar.
Para finalizar, cada personaje podrd presentarse ante el grupo realizando su sonido o movimiento
caracteristico. La maestra conversarad sobre como cada nifio pudo participar de una manera diferente.

RECURSOS A UTILIZAR: Mdscaras, orejas de animales, telas, fiteres, accesorios y
musica.

FIRMA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
FIRMA COORDINADORA:  MARCELA MOLINA
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JARDIN INFANTIL LA CASITA DE Cédigo:
_ JUAN JOSE PLANEADOR Ueruibn:
PROYECTO: Aprendo y me ,
mmmm;,mm divierto construyendo un mejor Fecha:
futuro Pdgina:
FECHA: 28 SEPTIEMBRE 2026 NIVEL: PRETJARDIN 2

PROPOSITO: Estimular la observacién, exploracion, atencion y resolucion de
situaciones sencillas mediante el juego de bisqueda y descubrimiento, fortaleciendo el
trabajo colaborativo.

EJES: Exploracion

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Rincén - Juego y construccion
"LOS DETECTIVES DEL SALON"

El dia de hoy la experiencia iniciard acondicionando el espacio como un taller de exploracién
sensorial muy completo donde la maestra dispondra sobre las mesas pliegos de papel de diferentes
formatos y texturas, paletas con pinturas de tonos variados, esponjas, pinceles de distintos
grosores, crayones, tizas, rodillos y una llamativa caja decorada en el centro cargada con tarjetas
ilustradas de emociones, invitando a los nifios con voz suave y pausada al decirles que hoy los colores
quieren contarles algo especial y que van a descubrir juntos qué dicen sus pinturas; a continuacién,
comenzardn la jornada con el rompehielos "Mi emocidn tiene movimiento", espacio donde la docente
nombrard emociones bdsicas como la alegria, la sorpresa, la tranquilided o la tristeza para que los
nifios las traduzcan libremente en gestos fisicos como saltos entusiastas, brazos abiertos de
asombro, respiraciones lentas o movimientos suaves y recogidos, dando paso a que cada participante
invente un movimiento totalmente tnico para una emocidn y los demds lo imiten en reflejo:
posteriormente, en la etapa de desarrollo, abrirdn un didlogo grupal para conversar sobre qué
emociones puede representar cada color, aclarando de forma empdtica que no existe una Unica
manera correcta de interpretar las tonalidades, permitiendo que cada nifio reciba su hoja y elija
libremente sus herramientas y técnicas —utilizando pinceles, rodillos, esponjas o la huella de sus
propias manos— para plasmar una creacién dnica mientras la maestra circula por la mesa dialogando
individualmente a través de preguntas abiertas como qué estdn pintando, qué sucedia en la escena,
cémo se sentian en ese momento y por qué escogieron determinados colores; finalmente, en el
momento del cierre, organizardn una pequefia galeria comunitaria sobre el suelo o un tendedero a su
altura para apreciar las obras de los demds con una actitud de profundo respeto, escuchando
atentos las explicaciones de quienes deseen compartir su experiencia y concluyendo con una
reflexion guiada por la docente sobre céme todas las emociones son valiosas y cada persona posee
una forma maravillosa y singular de sentirlas, dibujarlas y expresarlas.

RECURSOS A UTILIZAR: Blogues, fichas, cajas, tubos, piezas de encaje, mufiecos, carros y
material reutilizable.

FIRMA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
FIRMA COORDINADORA:  MARCELA MOLINA
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be socoTABC JUAN JOSE PLANEADOR Fecha:
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FECHA: 29 SEPTIEMBRE 2026 NIVEL: PREJARDIN 2

PROPOSITO: Favorecer la imaginacién, la comunicacién y el juego simbélico mediante la
creacion de escenarios de viaje, promoviendo la interaccién, la creatividad y el
intercambio de experiencias.

EJES: Imaginacion

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Rincén - Juego y construccién
"VIAJAMOS SIN SALIR DEL SALON"

El dia de hoy la experiencia iniciard acondicionando el espacio como una completa y colorida estacién
de viaje, donde la maestra dispondrd de manera atractiva una gran variedad de recursos como
maletas, sombreros, cajas, mapas, boletos simbélicos y diversos elementos para el juego dramdtico,
convocando al grupo con gran entusiasmo e intriga al decirles que hoy han recibido una invitacién para
realizar una aventura muy especial que los llevard a lugares increibles sin necesidad de salir del salén
de clase, preguntdndoles si estdn listos para descubrir a dénde los llevard su imaginacién; a
continuacion, realizardn el dindmico rompehielos "Sube al avién", un juego corporal donde todos los
nifios simulardn con entusiasmo la preparacién de sus equipajes, la subida a la aeronave, el ajuste de
los cinturones de seguridad, el despegue con sonidos divertidos, el movimiento ante algunas
turbulencias imaginarias y un suave aterrizaje en un destino por descubrir; posteriormente, durante la
fase de desarrollo, la docente propondrd al grupo dar vida y construir el lugar al que acaban de llegar,
ofreciendo la libertad de decidir entre todos si prefieren transformar el aula en una soleada playa,
una alta montafia, una ciudad llena de movimiento, una tranquila granja, un frondoese bosque o cualquier
escenario fantdstico que imaginen, utilizando para ello grandes cajas de cartén, bloques de madera,
telas multicolores, tubos y materiales reciclados para levantar las estructuras, dando paso
inmediatamente a un rico juego simbélico donde cada participante asumird voluntariamente roles como
pilotos, exploradores, conductores, comerciantes, viajeros o miembros de una familia en vacaciones,
mientras la maestra circula activamente por las estaciones apoyando las historias con preguntas
detonantes que enriquecen el juego, como a dénde se dirigen ahora, qué elementos necesitan empacar,
quién los acompafia en esta aventura, qué tesoros o sorpresas han encontrado en el camino y cémo
logrardn llegar hasta su préximo destino: finalmente, en la etapa de cierre, se organizard un circulo
donde cada nifio tendrd la oportunidad de contar brevemente a sus compafieros cudl fue su recorrido y
qué descubrid en su trayecto, para concluir con una emotiva frase de la docente que sefialard que el
viaje del dia ha terminado felizmente y es momento de regresar con seguridad al jardin, guardando
todo el equipaje en su lugar para la préxima aventura.

RECURSOS A UTILIZAR: Maletas, cajas, sombreros, mapas, telas, blogues, mufiecos,
carros y material reutilizable.

FIRMA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
FIRMA COORDINADORA: MARCELA MOLINA
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AcADA AR PROYECTO: Aprendo y me Fecha:
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PROPOSITO: Fortalecer el sentido de pertenencia, la interaccién y el reconocimiento de
los compafieros mediante una experiencia artistica y colectiva.

EJES: Pertenencia

ESTRATEGIA PEDAGOGICA: Asamblea
“EL ROMPECABEZAS DE NUESTRO GRUPO”

El dia de hoy la experiencia iniciard acondicionando el espacio con un ambiente sugerente al
colocar en el centro de la zona de trabajo varias piezas grandes de un rompecabezas,
momento en el que la maestra convocard a los nifios y las nifias con voz pausada al decirles que
ha encontrado un rompecabezas muy grande que estd incompleto y que necesita de la
presencia de cada uno de ellos para estar completo; a continuacién, comenzardn con el
divertido rompehielos "Encuentra tu pareja”, donde cada participante recibird una imagen
ilustrada y se desplazard libremente por el aula buscando al compafiero que tenga una figura
relacionada para, al hallarse, celebrar el encuentro inventando juntos un saludo especial con
gestos o movimientos; posteriormente, en la etapa de desarrollo, cada nifie recibird una pieza
grande de cartulina mientras la docente les explica que cada una de ellas representa una
parte linica e importante dentro del grupo, invitdndolos a decorarla libremente con dibujos,
colores, stickers, papeles de texturas y materiales variados para plasmar algo que les
apasione, como su juguete favorito, un animal, una persona especial o una actividad que
disfruten mucho, todo esto mientras la maestra circula entre las mesas conversando
individualmente sobre sus elecciones y facilitando que compartan sus gustos con los demds
hasta que, al concluir los disefios, se unan todas las partes para armar un gran rompecabezas
colectivo en la pared o sobre la alfombra: finalmente, en el momento del cierre, se reunirdn
alrededor de la obra finalizada donde la docente lanzard la pregunta reflexiva de qué pasaria
si faltara una sola de las piezas, abriendo un espacio de conversacién acogedor donde todos
dialogardn sobre cémo cada nifio y nifia es indispensable, valioso y aporta algo dnico para que el
grupo esté verdaderamente completo.

RECURSOS A UTILIZAR: Cartulina, colores, crayones, marcadores, stickers, pegante y
piezas de rompecabezas.

FIRMA MAESTRA/O: BRIYITH LEON
FIRMA COORDINADORA:  MARCELA MOLINA
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